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Objektset Schnellzugwagen i

DB - Deutsche Bundesbahn (Prototypen)
verschiedene Lackierungen

01. Allgemein

02. Vorbild

03. Ausfiihrun

Dateiversion: 1.0

Stand: 28.04.2005
Loksimversion: 2.3 und hoher
Kategorie: Streckenobjekte

Installationspfad: LokSim3D\Objekte\Fahrzeuge\AndreasZ\Wagen diverse DB
einige Teile auch: LokSim3D\Objekte\Fahrzeuge\AndreasZ\Wagen ozeanblau-beige
LokSim3D\Objekte\Fahrzeuge\AndreasZ\Wagen rot-creme

vorausgesetzte Packages: keine; aufRer Standardpackage

Linke-Hofmann-Busch lieferte im Jahr 1972 in Zusammenarbeit mit der DB, spater auch mit der
EUROFIMA insgesamt 6 neue, komfortable klimatisierte Reiszugwagen der Gattung ABvmz 227
und genau einen Prototyp Bvmz 237 an die DB. Die AuRengestaltung der Wagen unterschied
sich deutlich untereinander, aber auch zu den anderen Wagen der DB. Die Wagen waren fiir
160 km/h zugelassen und liefen auf Drehgestellen BA Minden-Deutz.

Die 3D-Modelle weisen allgemein alle eine hohe Detailierung auf, die eventuell auch eine héhere
Rechenleistung des PC fordert bzw.vorraussetzt. Die Innenrdume der Wagen sind meist mit
einer kompletten oder zumindest angedeuteten Inneneinrichtung nachgebildet. Fir den Einsatz
in Bahnhoéfen lassen sich meist alle Aufentlren in gedffnetem oder geschlossenem Zustand
darstellen. Die Schlusslichter kénnen auch gezielt eingeschaltet werden, wo sie bendtigt werden.
Um auch in der Nacht einen schonen Effekt zu haben, sind bei eingen Wagen die
Innenbeleuchtungen der Fahrgastraume bei den Objekteigenschaften schaltbar. Bei einigen
Wagenmodellen sind separate Wagen mit oder ohne Innenbeleuchtung verfigbar! Dazu bitte
die Objektbeschreibung im Auswahlmeni beachten!

Interne Einstufung: A+
B-Version verfigbar: nein
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04. Inhalt

05. Funktionen

06. Verwendung

07. Autor

08. Haftun
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In diesem Package enthalten sich verschiedene Loksim-Wagenmodelle, gegebenenfalls in
verschiedenen Varianten. (andere Inneneinrichtung, Anschriften, Drehgestelle, etc.), die
mdglichst exakt nach den jeweilgen Vorbildern nachgebildet wurden.

Eine Liste der nachgebildeten Fahrzeugtypen in diesem Package:

Gattung: Bauartnr.: Lackierung: Bahngesellschaft:
ABvmz 227 hellblau/weifl} DB
ABvmz 227 orange/silber DB
Bvmz 237 blau/silber DB

In den Dateieigenschaften der Wagen, kdnnen an den Wagen beim Einsetzen in eine
Streckendatei noch bestimmte Eigenschaften oder Betriebszustande definiert werden. Dadurch
kann die Szenerie noch mehr ausgeschmikt werden. Werden keine Einstellungen
vorgenommen werden die Standardeinstellungen angezeigt, die in der Spalte "Zustand aus"
erklart sind. Folgende Funktionen kdnnen an den in diesem Package enthaltenen Fahrzeuge
auftreten, je nach Fahrzeug naturlich verschiedene:

Variablenname: Zustand aus: Zustand ein:
Schlusslicht-1_an Seite 1 zeigt kein Schlusslicht Seite 1 zeigt Schlusslicht
Schlusslicht-2_an Seite 2 zeigt kein Schlusslicht Seite 2 zeigt Schlusslicht
Innenbeleuchtung_an Innenbeleuchtung aus Innenbeleuchtung ein
Tar-1_offen Tar 1 ist geschlossen Tar 1 ist gedffnet
Tar-2_offen Tdr 2 ist geschlossen Tur 2 ist gedffnet
Tar-3_offen Tar 3 ist geschlossen Tar 3 ist gedffnet
Tar-4_offen Tur 4 ist geschlossen Tar 4 ist gedffnet

Das Package ist wie alle Loksim-AddOns Freeware und darf unverandert und in Ganze
kostenfrei weitergegeben werden.Ein kommerzieller Vertrieb oder ein nicht genehmigtes
Einstellen des Packages auf Internetseiten ist ausdriicklich nicht gestattet!

Die unveranderte Verwendung der Wagenmodelle ist eigenen Loksim-Streckenprojekten ist
jederzeit ohne Einschrankungen maoglich! Veranderungen fir den privaten Gebrauch, ohne
Weitergabe an Dritte, sind auch jederzeit genehmigungsfrei gestattet. Werden jedoch
Veranderungen egal welcher Art an den ganzen Wagen oder auch nur an Teilen davon
vorgenommen, sowohl fiir Streckenprojekte, als auch fiir eine Einzelverdffentlichung, bitte ich
um eine kurze formlose vorherige Benachrichtigung, vorzugsweise per E-mail, da solche
Umbauten meiner Genehmigung bediirfen! Diese Objekte auch unbedingt unter neuem Namen
in einen neuen Ordner, laut den Vereinabrungen fir Dateinamen in Loksim abspeichern!

Name: Andreas Zimmermann
Internet: www.a-zimmermann.com

Die aktuelle E-mail-Adresse finden Sie auf meiner Homepage!

Fir illegale, fehlerhafte oder unvollstdndige Inhalte und insbesondere fur Schaden jeglicher Art,
die aus der Nutzung oder Nichtnutzung des angebotenen Loksim-Packages, dieses Infoblatts
oder eines anderen zugehorigen Mediums entstehen, kann keinerlei Haftung seitens des Autors
Ubernommen werden! Die Nutzung oder Nichtnutzung geschieht auf alleinige Gefahr und
Haftung des Nutzers hin!
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09. Copyright Package: Das ausschliel3liche Copyright fur alle Objekte und Texturen liegt, soweit

nicht anders angegeben, bei Andreas Zimmermann.Fr die schnelle
Erlaubnis einige Einzelobjekte und Texturen verwenden und ggf. verandern
zu dirfen, danke ich Sebastian Kircher - www.loksimportal.de !

Infoblatt & Titelbild: Copyright by Andreas Zimmermann. Jegliche Weiterverwendung dieses
Infoblatts, auch auchzugsweise, ist ohne vorherige Genehmigung nicht
gestattet. Alle Rechte und Anderungen vorbehalten.

10. Wirksamkeit Sofern Teile oder einzelne Formulierungen dieses Textes der geltenden Rechtslage nicht, nicht
mehr oder nicht vollstdndig entsprechen sollten, bleiben die Gbrigen Teile des Dokumentes in
ihrem Inhalt und ihrer Giiltigkeit davon unberihrt.

Ich winsche nun viel Freude mit den neuen Wagenmodellen.

Andreas Zimmermann
Rohrbach, im April 2005
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